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MANUAL 6 — ENTRAR A UN CUESTIONARIO PARA CONTESTAR LAS PREGUNTAS

Este procedimiento permite al estudiante ingresar a un CUESTIONARIO, con el fin responder
las preguntas que contiene.
Requisitos:
- El estudiante debe haber ingresado a su respectiva Aula Virtual (curso).
- Eldocente debe haber creado el Cuestionario con sus respectivas preguntas, haberlo con-
figurado y finalmente notificado a los estudiantes la fechay hora de apertura del cuestio-
nario.

Mediante un navegador Web (Browser) - Pasos:

1. Unavez ingresado al Moodle y luego al curso, apareceran las actividades o recursos que el docente
ha creado dentro de dicho curso; ubicar el cuestionario que se desea responder y seleccionarlo:

Lenguoje de Progromdaon |

ea personal / Cursos / FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA. / LPIT
f2 Avisos
& Slabo

Tema |
=== . .
m Introduccion a Javascript

§& Foro de Infroduccién a JS
Acd podrd escribir sus preguntas respecto al tema fratado

Tema 2
«| Ejercicios J5

Cuestionario de Introduccidn a JavaScript

Nota: El nombre del cuestionario puede variar, pero se puede reconocer un cuestionario por el
icono que lo caracteriza: 4.

2. Apareceran algunas instrucciones sobre el cuestionario, y si ya esta disponible, mostrara el botén
<Intente resolver el cuestionario ahora>, hacer clic en dicho botdn:

Lenguo e de Progromomon |

rsonal / Cursos / FACULTAD L:HZEJIE: A DE SISTEMAS E INFORMATICA / LPT / Tema 2

uestionario de Infroduccién a Jav

Este cuestionario esta abierfo en miércoles, 17 de junio de 2020, 05:30 Vigencia del
Este cuestionario se cemard el miércoles, 17 de junio de 2020, 06:00 cuestionario

Limite de fiempo: 30 minutos

Intento
ento

o estarg
a djs ;
Intente resolver el cuestionario ahora Don’ble

Nota: Si aun no es la hora de responder el cuestionario, el mensaje sera “El cuestionario no
esta disponible en estos momentos”.
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Comenzar intento

Tiempo del cuestionario
B cuestionario tiene un tiempo limite de 30 minutos. El
fiempo empezard a contar desde el momento en &l
gue inicie su infento vy debe presentarlo antes de que
el tiempo termine sseguro que desea empezar ahoras

Comenzar intento

a. Ejemplo de pregunta tipo “Verdadero/Falso”:

Pregunta 2 Javascript estd orientado a objetos (OOPS) o a un lenguaje
Respuesta de pr{}grgmgcfén como C++ o C que son esfructurados.
guardadao .

Puntta como Seleccione una:

5,00 O Verdadero Seleccionar

¥ Marcar ® Falso respuesta

pregunta

£ Editor

pregunta

. Ejemplo de pregunta tipo “Respuesta corta”:

Pregunta 3 La funcién que devuelve verdadero si el argumento no es

Respuesta
guardada

un ndmero se llama...

Puntio como

5,00 Respuesta: |

3. Aparecera una pequefia ventana advirtiendo que se empezara a desarrollar el cuestionario; hacer
clic en el boton <Comenzar intento>:

4. Empezaran a aparecer las preguntas, de acuerdo a lo que configuré el docente; ir contestando una
a una.

¥ Marcar
pregunta

£ Editar
pregunta

. Ejemplo de pregunta tipo “Opcién multiple”:

Pregunta 4 Las variables que estdn a disposicion para utilizar en todo el
Respuesta codigoe, esto gquiere decir, que no tienen alcance, se
guardada llaman...
Puntia como Seleccione una:
3,00 O a. Variables v constantes.
¥ Marcar @ b. Variables globales. S :
eleccionar
pregunta O c. Argumentos. -
£ Editor O d. Constantes. respuesta &
pregunta O e. Variables no definidas.

Terminar intento...
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Nota: Tener en cuenta que algunas opciones dependera de como el docente configure el cues-

tionario, por ejemplo, puede que el docente haya indicado que no se pueda regresar a
la pagina anterior.

5. Al terminar de responder todas las preguntas, aparecera una ventana que lista todas las preguntas
y su estado, normalmente debe decir “Respuesta guardada”.
Para finalizar, elegir el boton <Enviar todo y terminar>.

Resumen del infento

Pregunta Estatus

1 Respuesta guardada
2 Respuesta guardada
3 Respuesta guardada
4 Respuesta guardada

Volver al intento Hacer clic para regresar a responde

-

Tiempo restante 0:03:58

Este intento debe ser presentado por miércoles, 17 de junio de 2020, 06:30.

Enviar todo y terminar Hacer clic para finalizar

L
N

6. Moodle mostrara un mensaje de confirmacion; hacer clic en el botén <Enviar todo y terminar>.

Confirmacion *

Una vez que haga el envio, no podra
cambiar sus respuestas de esfe infenfo
de resolver el cuestionario..

Enviar todo y terminar Hacer clic
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7. En la siguiente pantalla, Moodle mostrara la calificacion final y listara todas las preguntas, indicando
lo que respondid el estudiante y las respuestas correctas en caso que éste no haya acertado.

Lenguaje de Programacion |

Areapersonal / Cursos / FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA / LPT [/ Tema3
[/ Cuestionario de Infroduccion a JavaScript / Vista previa

Comenzado el miércoles, 17 de junio de 2020, 06:21
Estade Finalizado
Finalizado en miércoles, 17 de junio de 2020, 04:26

Tiempo 5 minutos 29 segundos
1 2 3 4
el

Calificaciéon 15,00 de 20,00 (75%)

Navegaciéon por el
cuestionario

Mostrar una pagina cada vez

Pregunta 1 iQué es JavaScript?
Incomecta Seleccione una: Finalizar revision
PUQ“"ggrgﬁ a. Un lenguaje de programacioén para paginas web. -
eerE 5 7 Gl reTs Gl Ea et a8 viREsE Comenzar una nueva previsualizacion
¥ Marcar : . N .
pregunia c. Un set de instrucciones para los microprocesadores.
£ Editer » ) o
pregunta d. Una empresa de software informatico.
e. Un lengudje de programacion exclusivo para juegos.

Respuesta incomecta.

La respuesta comrecta es: Un lenguaje de programacion
para paginas web.

Al final de esta misma pantalla, estara la opcién <Finalizar revisién>, hacer clic ahi.

8. Finalmente, se mostrara un resumen.

Cuestionario de Introducciéon a JavaScript

Este cuestionario se cerrd el miércoles, 17 de junio de 2020, 06:30

Limite de tiempo: 30 minutos
Metodo de cdlificacion: Calificacion mdas alia

Resumen de sus infentos previos
Intento Estado Calificacion / 20,00 Revision

Vista previa  Finalizado 15,00 Revision
Enviado: miércoles, 17 de junio de 2020, 06:26

Su calificacion final en este cuesjionario es 15,00/20,00

Volver al curso Hacer clic

N

Pag.4de4



